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Compétences magique (< Grade de Magie
’ .
e Bonus A Tableau de création des sorts
Niveau +Maiwise 08¢ 0 o “UEE Score Rés "dfot:é du niveau
m A Magie d:SM:gTepe[ences Grade RS 1 / MC de base (difficulté du sort) MC
ir # D A :
ReD)2 " 6425 [ JNovice 3 Tre? facile 2
a Eau # . Facile Exemple : Alarme MC 5 5
®D12 +0 [26240 [ Apprenti 3 Décharge MC 10
4 E Energie + (Gl +1 41455 [ initie 4 Moyennement Difficile 15
X +0 56469 DAdepte 6 Difficile 20
ﬂ Nécrose # (LEM)2 Tres Difficile 35
— +1 70279 [ Mage 8 N P \
B> Terres \ Extrémement Difficile 60
—(cmn +0 80289 U Maitre Mage 10 Extréme 80
Vitaé # (1+EM)2 +1 90299 |:| Grand M. Mage 12 2/ Eléments Magiques
+1 100 et plus O Archimage 14 (compétence) MC
@ Nombre de Sorts en Mémoire : FM Un seul élément +0
® Nécrose : 1 point de Nécrose par utilisation de cette compétence. Par ¢lé . .
- e v | PDarélément supplémentaire +5
e
4 3 3 / Zone MC
\/I Irc
En cmol Pas de zone +0
Combien Combien La zone de base est 3 m de rayon.| x3
FM | Nom de cemps FM | Nom de temps Pour passer d’un sort 2 une cible 2
1 11 un sort de zone.
+ ou - 2 m de rayon +10
2 12 Rayon et déflagration d’arme x2
4 [ Cible / Utilisation MC
3 13 Un sort de base : +0
1 Utilisation et 1 Cible.
4 14 1 Utilisation ou 1 cible x 1,5
\ supplémentaire. .
5 15 2 utilisations ou 2 cibles x2
6 16 supplémentaires.
Ensuite par Utilisation ou Cible +(x 1)
supplémentaire.
7 17 pp .
Suivre la ou les cibles +5
8 18 5 | Modifcateur MC
Augmentation de effets (+1D6) +10
9 19 Rés Magie de la Cible : +1 ou -1 +10
Dégits passe Armure x2
10 20 Dégits NET x4
> — ——— YA Y MC
N . . . .. Au toucher ou A vue +0
Dégats Elémentaires Echec Critique & Retour Ne pas voir sa cible +30
) boh ¢k objets personnels
: Eléments| Degits | Dégits D10 le Retour pour le Mage (objets p . . )
Exemple d’effet Magie avec avec Ne pas voir sa cible +60
& 1élément 2 éléments | et 2 Aucun R R .
. P Cible jamais vue (Impossible) non
b . 3 et 4 1 de ses sorts en Mémoire est détruit |
Télékinésie, des vents violents, A 1D6 / 7 / T P if
Retirer I'air d’un corps r -1 Action 5 |Le Mage subit 1D6 pts de Dégﬁts NET emps 1°assi .
i 6 LeM 1D6 s de S (le sort attend de s’activer) MC
Boule de feu, Retirer 'énergie Enerie D6 / ¢ Mage gagne pts de Stress 1 Acti 0
d’un corps 5 7 12 de ses sorts en Mémoire sont détruits St +
1Pu(l-rlf':.faction, Implosion de Nécrose . Il\JD’G / 8 Le Mage gagne 2D6 pts de Stress 1 Tour +2
Al SRAEEORS : Lo 1 minute ou moins +3
Arrosage, Choc liquide, Retirer | 1D6 / 9 | Le Mage subit 2D6 pts de Dégars NET .
I'eau d’un corps -1D6 en Ini 10 |Tous ses sorts en Mémoire sont détruits 1 heure ou moins +5
Jet de Pierres, Retirer les miné- T 1D6 24 heures ou moins +20
& erre A . / - ;
raux un COrPS +Assomme 1 mois ou moins +50
Soins, Imposition soignante Vitaé | Soigne 1D6 / x
- Airs / D6 Lecture des Auras e 1100
Energic -1 Action Aura... Couleurs Par année supplémentaire +80
Boule de f erid Nécrose / 3D6 | i .
oule de feu putride + Energie +1 Nécrose | Neutre Gris 8/ Temps Actifs
Sphere de Glace, Pic de glace EEau * / 3D6 Nécrose Noir (les effets du sort) MC
nergie -1D6 en Ini o 1 Action +0
Jet de Lave, Terre + / 3D6 Vitaé Blanc
Morsure de lave Energie +Aszs]o)ngmé Energie Rouge 1 To.ur ‘ +3
gempéte‘l lis¢ 1}4" N / -1 Action Terre Jaune 1 minute oy m.oms i)
uragan localise au -1D6 en Ini 1 heure ou moins +10
D6 Eau Vert .
Nécrose > - 24 heures ou moins +40
Eau de la Mort E / +1 Nécrose Air Bleu . .
+ Eau -1D6 en Ini 1 mois ou moins +90
Aura sur B
2D6 1 an ou moins +160
Bain de boue T?Er;-z + / +Assommé personne... Exemples de Couleurs Par année subnlémentaire 10
-IDZGSIGI Ini Nerveuse Gris taché de bleu 9 / Décl P];P MC
Vent de la Mort Nécrose / +1 Nécrose Interrogative Gris taché de Vert , ccenchenn
+ Air -1 Action . Y Déclencheurs +5
Agressive Gris taché de Rouge . .
) ) Terre + 2D6 i 10 / Situation MC
Poussicre et pierres Al / +Assommé Amoureuse Gris Rose h tch . 1
ir 1 Action o S Pour chaque échec critique, le - 5
Nécrose 2D6 Méfiance Gris taché de Jaune Mage subit un Retour et il faut &
Roches / 1 Né S 3 N 1
Nécrosées + +1 Nécrose Malade Gris tiché de Noir recommencer 3 zéro. g
Terre +Assommé =
. p— oy
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Listes de sorts personnahses
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