Nom du personnage

Nom du joueur

Rudrin Lacombe

Taille (¢, Dour) €/ 1M50  Age 25

Poids _ 100

Sexe

Homme X Droiti

Agilité . -

(Ch+1+FM) /10 Modif

Vision Nocturne _OUI

er (] Gaucher

. 5 Max
Chal‘lsme (Chy = Viedt  Total FMx2 +10 | FMs3 220
Constitution 9 / Mpulal Saturation
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K e
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Com étEllC!:S (x3) Ini Dégéts £ métres Rés
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Armes de jet s » Baratn 5 4] o Hache (®F bas) 100 Hélias -2 2D6+8+F 25
Armes de trait+ ___ ___p Diplomatic : Ch
Boucliers # R l::mparhic 6
Epées # — 4 Eriquette — Ch
Esquive # 6 p  Interrogaroire I
Haches/masses# 1 ¢ Intimidation B e
Yoi ¥ Marchandage 1 3
I olgnards 3 . . g 2! Dégits sur équipement : Résistance d'armure (Rés) doit étre supérieure aux Dégius sinon elle casse.
Pugilat # — A Stduction PR |
Stratégie 1 Réseau 5 Ch Protection
Type d’Armure Ini Malus Rés  Constiwtion g‘::::; Armure  Protection Total
Connaissances nwew v Physiques Niveas + Modf .
Artisanat # A Acrobaries S A Cuir 60 Helias 0 0 40 9 3 S 12
C.Eartog?aphm : (J(_Jurs,c,VOI g % [:] | 'l‘e[.;-[]).-d Tronc -DE Bras [)-D(\Bms (.:—[:]?J:\mhc ['}-Dﬂjﬂmbc(: -‘J }\ilr.'s-[] Queue
Conduite »  Discrétion # A
Crocherage # p— A Escalades A
[')Issimulalion # A Fquitarion # A . Coit Cofit
Evaluation = r  Filature # S P Avantages ; Niv  Stress Niv  Stress
Faune/flore 1 Forges — A ® Mdattre d'armes Hache (Avantage de Race)
Héraldique S r Natation # — R ® Mage —
| Jeu —_— = Pickpocker# — A ® Ekuma Mage o
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; . 6  +1+2 W) . 6 ) rai Croyant, Réservoir divin, Stockage
jhenlog'e ' V'g'l‘mce : des pouvoirs, Rituel de donation, Commu-
; nion, Vocation de prétre. L
Langa Niveau -+ Modif Spéc!ales (x3)  Mivew + Modif Pouvoir du Niv 2 = Peau de pierre (p119 du 3
Afei i Alchimies — ] LdB) —
Jarg. Esotérique 3 | Médecines ?_o %I —
Naisien 5 | Vision-Faon # +3  pu
| Coré . 10 +1 :
I —
1 e . Rés en
, Faiblesses Stress
S | TR, Animosité, Cupide, Soupe au lait
: (Faiblesse de Race)
Maglc (xs) Niveas  + Modif Autres Nivean  + Modif Pas de récup naturelle, Suivi par la
Air# 6 i =R SR nécrose, Mage son et lumiére.
Pk — {RePM2
B 4 =
(Fetl) —_— e (Fsl2 —_— - . 7 &
B Energic: 3 Richesse Déplacement 3
(AerCl . ~ (A+Cha)i2 RS Rang Social 3et4 | eLivre Saint (-2 Normal Normal |Rapide Rapide
a Necrose # 8 LEMI2 Réof Théologie), 250 Hélias m/T  Km/h | m/T  Km/h
10 (1+FM)2 Caste | ®Encensoir et encens, II
Terre « 21 Hélias
=2 (CacFM) —— ——— AR Foncion Apprentie Mage ® 2 potions Poudre 7 31259
o 8 +1 relaxante, 50 Hélias
Y Vitag: (RN Duriclert de Gantr | ®Reste 19 Hélias {3 2ux comp #)
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: 1 po Nécrose p: is " ..
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Grade Apprentie : RS:3 / +1 Rés Magie
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